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El proyecto se enfoca en la selecciéon de k 'ngmﬁmlmﬂ,doﬂ Cle efj
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las uvas luego de la cosecha. El prototipo
separa las frutas en buen estado del <J : ! \: oo

resto, para su almacenaje o _;8;?’_“‘_ (mmc;\( : senoh gerdide de Tempo
procesamiento. Se propone crear un | = Ve T S S %:j;“’gf-mﬂm
sistema basado en una placa arduino "oy SEnep de fenceray  OthePacioh garo Lo excoroces i

acoplado con un sensor de color RGB y r:: W y fef\zoler J
un servomotor. La automatizacion en la * 1 aqiculloves  miches

seleccion de frutas hace mas eficiente la
clasificacion de productos agricolas.
Ademas, el uso de sensores de color
permite identificar las uvas o6ptimas,
asegurando que solo aquellas en
condiciones ideales sean seleccionadas.
Este enfoque optimiza el proceso de
seleccion y contribuye a la reduccion de
las incomodidades fisicas que enfrentan

los jornaleros. PROTOTIPO

MOCK UP
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« Automatizacion agricola.
« Clasificacion de uvas por color.
 Programacion de Arduino.

OPORTUNIDAD

Construir un dispositivo para seleccionar
las uvas por medio de diferencias de color
utilizando un sistema automatizado con
sensor de color RGB y un servomotor.
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DESCRIPCION O
El SelectUva es un dispositivo, con forma de gho
caja, equipado con una cinta transportadora y
un sensor de color RGB que reconoce los 3 o Servo Motor SG30
colores de las wuvas, discriminando de - - F’”'E:
acuerdo a la calidad de maduracion. La
informacion del escaneo es enviada al
Arduino, para activar la rutina que mueve la
paleta del servomotor en un angulo preciso TESTEO

que direcciona la fruta hacia un contenedor] |.pa¢ricia Astorga, duefia de un terreno cultivada con parras,
especifico. Este sistema agiliza el proceso de| |05 sugiri6 que el material de la cinta transportadora debia
seleccion de las frutas . ser rugosa para que las uvas no se cayeran al suelo.

* Rodrigo Hernandez, profesor de STEAM del colegio, nos dio
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BENEFICIOS ideas de cuales serian las posiciones recomendables para la
ubicacién del servomotor y el moto-reductor, ademas se
ofrecid a verificar la programacioén de la placa Arduino.

- Patricia Gonzalez, encargada del Ecohuerto del colegio,
menciono que deberiamos implementar un sector que realice
una pre-limpieza de la fruta, con el fin de eliminar residuos
antes de ser analizada por el sensor.

* Reduce el tiempo y el personal dedicado a la
seleccion de las frutas luego de la cosecha.
 El sensor de color garantiza una clasificacion
mas precisa de las uvas.

 Minimiza el desperdicio de frutas.
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