AGRO CASH

Grow innova

A medida que ibamos creando la idea
del proyecto nos fuimos dando cuenta
que 8 de cada 10 personas no tienen
educacion financiera, generalmente la
gente del sector agricola.

segun las entrevistas un 70% de las
personas que trabajan en el campo
sobreviven durante el aino solo con
las ganancias del trabajo de
temporada.

gente desperdiciando oo oo PROYECto,

dinero y tiempo, por  oconomiay la

no tener la idea administracion de los

correcta de la campos mejorando

educacion financiera,  exponencialmente los

perdiendo tiempo en  terrenos tanto en su

el que podia inveriry cosecha y planes tuturo:

poder hacer crecer al igual aprovechando el

Sus negocios maximo potencial del
dinero para las
ipversiones para otros
ambitos y a la vez
mejorando todos los
terrenos a disponibilidac

del dueno

como educar
financieramente a las
personas que viven del
trabajo agricola

la oportunidad se presento que la gente
del area agricola no tiene educacion
tecnologica o no estan muy
familiarizados con la tecnologia, con ese
conocimiento nosotros podriamos darle
por medios de una app la ensenanza
tanto como financieramente y una
pequeiia eaucacion Con 1a wecnoiogia

" la mayor caracteristica que

" tendra la app es cuando la

- " persona introduzca sus datos

P rOtOtl po - economicos tantoganancias,

" gasto al ano por la temporada de
" cosecha y al final cuanto dinero

Nuestro prototipo mas alla de } i ia st I ks

ser un algo fisico o material, es " contando con los gastos.

una App que sera apoyada de i

IA(Inteligencia Artificial), con " Con el beneficio que la app le
esto nos adaptamos a la Ei aconsejara en que activos
actualidad usando de buena " invertir para que tenga una
manera los recursos digitales i mayor ganancia a largo y corto

" tiempo dependiendo de la
", situacion economica del cliente.



